UTtnedy & Neurallh
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Schritt 1: Programmtaste ,,Ein/Aus* driicken

Schritt 2: Anzahl der Spieler mit ,,Anzahl Spieler* eingeben
Schritt 3: Spielwahl ,,Abraumen* wahlen

Schritt 4: Anzahl der Wiirfe mit der Taste ,,+1 einstellen
Schritt 5: Die Taste ,,Speichern® driicken

Schritt 6: Die griine Taste ,,Stellen/Start“ driicken

Beispiel 2: Fredenbaum (Kénigspartie)

Schritt 1: Programmtaste ,,Ein/Aus“ driicken
Schritt 2: Anzahl der Spieler mit ,,Anzahl Spieler* eingeben
Schritt 3: Spielwahl ,,Figur abraumen* wahlen
Schritt 4: Das 1. Bild (alle Neune) einstellen (Tasten 1-9 leuchten)
Schritt 5: Anzahl der Wrfe mit der Taste ,,+1“ einstellen (1 Wurf)
Schritt 6: Die Taste ,,Speichern* driicken
Schritt 7: Das 2. Bild (ohne Vorderholz) einstellen (Tasten 2-9 leuchten)
Schritt 8: Anzahl der Wiirfe mit der Taste ,,+1“ einstellen (1 Wurf)
Schritt 9: Die Taste ,,Speichern® driicken
Schritt 10: Das 3. Bild (Vorderkranz) einstellen (Tasten 1,2,3,4,6 leuchten)
Schritt 11: Anzahl der Wrfe mit der Taste ,,+1“ einstellen (1 Wurf)
Schritt 12: Die Taste ,,Speichern‘ driicken
Die Bilder 4-12 wie oben beschrieben einstellen.
Letzter Schritt: Die griine Taste ,,Stellen/Start* driicken

und ab geht die Post!
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Karl Funk GmbH & Co. KG Maschinenfabrik D-88437 Maselheim Tel. +49 (0) 7356 / 9370-0 Fax /9370-35

www.funk-bowling.de e-mail: info @ funk-bowling.de
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Bei Fragen rufen sie uns an 02301/6110

Winsch & Neurath Kegelbahnen GmbH info@kegel24.de
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